Das Geheimnisvon NOXOS

"Sind sie bereit?" fragte priifend der Bordingenieur Lektro-Onein der startbereiten Zeitkapsel seinen neben ihm sitzenden
Commander Sirius.

Dieser nickte wortlos, legte sich vorsichtig in den Kérper angepassten Schalensitz zurlick, schnallte die breiten Sicherheitsgurte
an und tbernahm von der Kontrollzentrale den Countdown fur die Startsequenz. Seine innere Angespanntheit war dabei nicht zu
Ubersehen. Jetzt gab es kein Zurtick mehr.

Dann sagte er mit leicht gestresster Stimme: ,, Es kann von mir aus losgehen."

»1n Ordnung”, gab der drahtige L ektro-One zur Antwort und lief? seine flinken Finger Uber das glasern wirkende Tastenfelbuater
leuchtenden, oval geformten Sensitiv-Schalttafel gleiten.

Das laute, aufdringliche Geheul einer Sirene drang von auf3en in die Zeitkapsel. Es nervte die beiden Manner, obwohl sie esvon
friheren Starts und Landungen her gut kannten. Es gibt Dinge, an die kann man sich einfach nicht gewohnen.

Dann starrten Commander Sirius und sein Bordingenieur Lektro-One auf die Uber ihnen fest installierten Monitore, die
ununterbrochen Bilder von der gewaltigen Startanlage lieferten. Sie beobachteten dabei interessiert die ausklinkenden
Monsterelektroden der Materiekammer, aus denen jetzt unabléssig bléulich geférbte Blitze schiugen.

Dann war es soweit.

Uber fiinfundzwanzig moderne K ernfusionsreaktoren wurden gleichzeitig hochgefahren und erreichten schon bald ihre
vorgeschriebene Maximalleistung. Den gewaltigen Fusionstfen unmittel bar angeschlossen waren mehrere hundert Kilometer
lange Ringkondensatoren, die ihre ungeheuren Energiemengen wie ein ununterbrochen pulsierendes Herz in die sich schneller
und schneller rotierende Grof3raumzentrifuge des Magnetfeld ummantelten Materieverdichters abgaben. Oberhalb der riesigen
Zentrifuge, genau in ihrer Mitte, befand sich die wartende Zeitkapsel, angedockt an einem krandhnlichen Ausleger, dem sog.
Raumkrimmer.

Mit dieser gigantischen Anlage konnte man ein stationdres Wurmloch erzeugen, das eine mathematisch exakivorausberechnete
Reise durch Raum und Zeit ermdglichte. Lief ales stabil, klinkte man die Zeitkapsel vom Raumkriimmer ab und tiberlief? sie dann
einfach den enormen Gravitationskréften des kiinstlichen Wurmloches. Kehrte man die Rotation der Zentrifuge um, war man
dazu in der Lage, die Zeitkapsel an ihren urspriinglichen Ort zurlick zu holen, sofern die aufwendige Umkehrprozedur des
Wurmloches auch tatséchlich gelang und die Koordinaten miteinander identisch blieben. Das war bei einigen
Zeitsprungversuchen aus noch unbekannten Griinden nicht immer der Fall gewesen.

Funken stoben jetzt aus allen Richtungen. An verschiedenen Stellen der sich Uber der Zeitkapsel ausdehnenden, riesigen
Metallkuppel erstrahlte ein hellrotes Licht, und im néchsten Moment wurde der kleine Steuer- und Navigationsraum von einem
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heftigen Donnerschlag erflllt. Das Wurmloch baute sich auf. Die Ubertragenen Bilder auf den Monitoren wichen fir einige
Augenblicke hésslich aussehenden schwarz-weiRen Querstreifen, als das schiitzende Energieschild durch das rapide Ansteigen der
Wurmlochgravitation automatisch eingeschaltet wurde. Eine Weile spéter 16ste sich die vibrierende Zeitkapsel vom aktiv
gewordenen Raumkrimmer automatisch ab und wurde schliefdlich von den unwiderstehlichen Sogkréften des gleichméidig
rechtskreisenden Wurmloches erfasst, bis sie letztendlich, von turbulenten Energieentladungen begleitet, mit rasender

Geschwindigkeit darin verschwand.

Zurick blieb eine gewaltige, nach Ozon riechende V ersuchsanlage, die, umgeben von méchtigen Schutzmauern aggaunacktem
Stahlbeton, inmitten einer endlos weiten, karg bewachsenen Steppe lag. Uber 2000 ausgewahlte Wissenschaftler und etwa 3000
Hilfskréfte verrichteten hinter diesen wuchtigen Geméuern ihre streng geheime Arbeit, vollig hermetisch abgeschottet von der
AulRenwelt.

Offiziell sprach man von der Erforschung des Planetenkerns, in Wirklichkeit unternahm man hier gewagte Zeitspriinge, die, je
mehr man die Zeitsprungtechnik verfeinerte, immer ausgedehntere Reisen in die Vergangenheit ermdglichten.
Doch da gab es noch etwas anderes, worliber man absolutes Stillschweigen bewahrte.

Bei Ausschachtungsarbeiten innerhalb der Versuchsanlage war man zufélig in etwa 45 Meter Tiefe auf die steinernen Uberreste
einer uralten Stadt gestofRen. Man fuhrte sofort einige der klassischen Datierungsmethoden an den ausgegrabenen Fundstiicken
durch, wobei man das Alter der gut erhaltenen Steinfragmente auf exakt 25 000 Jahre bestimmen konnte.

Fur alle beteiligten Wissenschaftler stellten diese historisch aul3erst wichtigen Funde eine Sensation ersten Ranges dar, war man
doch immer davon ausgegangen, dass sich auf dem Planeten NOXOS nur eine einzige hoch technisierte Zivilisation
entwickelt hatte, namlich dieihrer eigenen.

In den historischen Archiven lagerten zwar alte Schriftstiicke mit Uberlieferten mythol ogischen Erzéhlungen, in denen immer
wieder von einigen sagenhaften V dlkern berichtet wurde, die schon in grauer Vorzeit auf NOXOS gelebt und Uber eine hoch
entwickelte Kultur verfigt haben sollen, dann aber urplétzlich von der Bildflache verschwunden waren, gerade so, als hétte essie

nie gegeben.

Schliefllich entdeckte man bei seismologischen Untersuchungen in noch tiefer gelegenen Bodenschichten weitere Uberreste
einstmals méchtiger Gebaude von ungewdhnlicher Hohe und Bauweise. Die beteiligten Forscher waren sich sofort dartiber einig
gewesen, dass der Bau solcher gewaltigen Kolosse nur von einer hochentwickelten Zivilisation stammen konnte, die Uber ein
ausgereiftes, technisches und architektonisches Wissen verfigt haben muss. Zusétzlich fand man auf einigen der freigel egten
Steinblocke tief eingravierte, fir die Archéologen von NOXOS vdllig réatsel hafte Schriftzeichen jener 1angst untergegangenen Kultur,
die hier mal vor langer Zeit existiert haben muss.

Aber selbst die supermodernen Kryptocomputer konnten aus den entdeckten Schriftzeichen und lose zusammen gefligten
Wortfetzen so schnell kein versténdliches Sprachsystem rekonstruieren, wie man sich das anfangs eigentlich erhofft hatte. Die
Entschltisselung der unbekannten Schriftzeichen war ein duRerst schwieriges Unterfangen und stellte die Kryptologen vor grofie

Probleme.

Andererseits war das fur die Wissenschaftselite von NOXOS Anlass genug gewesen, den Versuch zu starten, mit Hilfe der
neuen Zeitsprungtechnik 25 000 Jahre zurtick in die Vergangenheit zu reisen. Man wollte durch diese Expedition ins
Unbekannte der Zeitgeschichte ihres Planeten herausfinden, was mit der neu entdeckten, einstmals hoch entwickelten
Zivilisation auf NOXOS geschehen war.

Man erinnerte sich in diesem Zusammenhang pl6tzlich wieder an jene uralten Legenden und geheimnisvollen Sagen der



eigenen Kultur, in der immer wieder von einer weltuntergangséhnlichen Katastrophe die Rede war, die fast das gesamte Leben
auf NOXOS vernichtet haben soll. Aber diesen phantastischen Erzéhlungen aus vorgeschichtlicher Zeit schenkte man keinen
Funken Glauben. Man hielt sie bestenfalls fur schaurig-schéne Gruselmérchen, mit denen man vielleicht kleine Kinder oder
pubertierende Jugendliche beeindrucken konnte. Mehr nicht.

Das grofdte Problem bel allen Zeitreisen bestand darin, dass sie immer noch mit unvorhersehbaren Gefahren verbunden waren.
Von insgesamt zehn durchgefihrten Zeitspriingen scheiterten trotz hohem technischen Aufwand und gréfitmoglichen
Sicherheitsanforderungen immer noch mindestens zwei, was oftmals mehr als nur eine Tragddie nach sich zog.

Viele der sog. , Zeitspringerlnnen”, jene wagemutigen Personen also, die man eigens fiir solche gefahrlichen Unternehmungen
ausgebildet hatte, strandeten dabei nicht selten irgendwo in der Vergangenheit, weil das lokal erzeugte Wurmloch plétzlich
unter heftigen Erschitterungen kollabierte und unter gewaltigen Energieentladungen in sich zusammenbrach. Dieser seltsame
Effekt trat hin und wieder am Ende eines Zeitsprunges auf, wenn man das Sprungziel schon fast erreicht hatte. Die

Verbindung wurde dadurch jah unterbrochen und die Besatzungsmitglieder der havarierten Zeitkapsel fanden sich unerwartet
irgendwo auf einem fremden Planeten wieder oder gerieten in ein friihgeschichtliches Zeitalter mit primitiv entwickelten

L ebensformen. Wenn die Zeitkapsel jedoch zu weit von der vorprogrammierten Route abgewichen war, gab es oft keine
Rettung mehr, vor allen Dingen dann nicht, wenn der Hypersender beim pl6tzlichen Abbruch des Zeitsprungs irreparabel
beschadigt wurde. Die Besatzung war verloren, strandete irgendwo in Raum und Zeit blieb fir immer verschollen, weil jegliche
Verbindung fehlte.

Damit war das Schicksal der Zeitspringerlnnen in der Regel besiegelt und nur ganz wenige der Uberwiegend jungen
Timetronauteninnen, wie sie sich selbst gerne nannten, versuchten in dieser aussichtslosen Situation am Leben zu bleiben. Oft
vergebens.

Auch tber solche schlimmen Situationen, die man als Moglichkeit in Betracht ziehen musste, hatten Commander Sirius und sein
Bordingenieur Lektro-One immer und immer wieder nachgedacht. Nichtsdestotrotz waren beide Manner seinerzeit freiwillig
dem erlauchten Team der Zeitspringer beigetreten, denn sie brannten darauf neue Welten kennen zu lernen, um sie zu
erforschen. Ihre unbandige Neugier und grenzenlose Abenteuerlust waren einfach grof3er gewesen, als die Angst vor der Gefahr
oder einem unvorhergesehenen Tod irgendwo da drauf3en in den fernen Abgriinden eines unbekannten Alls.

Einige Zeit spéter.

Auf die Sekunde genau heulte der Schneesturm los, a's die Zeitkapsel mit flrchterlichem Getdse mitten in der Nacht direkt am
FufZe eines gewaltigen Gebirges aus dem sich schlagartig 6ffnenden Wurmloch gespuckt wurde, die kurz danach mit ihren
hydraulischen Landstiitzen auf dem felsigen Boden aufsetzte.

Commander Sirius und Lektro-One waren ein eingespieltes Team. Beide wussten genau, was jetzt getan werden musste. Also
ging man schleunigst planméfiig an die Arbeit.

Schritt fur Schritt wurde alles durchgescheckt bis eindeutig fest stand, dass die Rickkehr in die eigene Zeit rein technisch
gesehen als gesichert betrachtet werden konnte. Der integrierte Bordcomputer rechnete wéhrend dessen die genaue
Ankunftszeit in der Vergangenheit aus, verglich sie mit den vorgegebenen Daten aus der Zukunft und zeigte wenige Sekunden
spéter auf dem mattgriin schimmernden Display in gelb leuchtenden Ziffern an, dass die Zeitkapsel fast Punkt genau gelandet
war. Zum Schluss wurden alle gesammelten Ergebnisse noch einmal prézisiert und auf einem weiteren Display



zusammenfassend angezeigt. Einem riickwarts gerichteten Zeitsprung mit Hilfe des stationér erzeugten Wurmloches in der
Versuchsanlage stand somit nichts mehr im Wege, wenn die Arbeit der beiden Manner erledigt sein wiirde.

Die vergleichenden Messungen bestétigten auf3erdem, dass man sich mit der Zeitkapsel tatséchlich genau
25 000 Jahre in die Vergangenheit des Planeten NOXOS zurtick bewegt hatte.

Eine Woge der Erleichterung und Freude kam in Lektro-One auf. Vor Begeisterung klatschte er in die Hande. Bis hier hin war
das Unternehmen ein voller Erfolg gewesen und sogar die einsetzende Umpolung des Wurmloches in der Versuchstation war
von den sensiblen Hyperraumantennen der Zeitkapsel noch registriert worden.

Commander Sirius konnte seine Freude ebenfalls nicht verbergen und l&chelte zufrieden, was selten bel ihm vorkam. Dann
schaltete er sukzessive das flackernde Schutzschild ab und fuhr die Leistung des Antimateriegenerators auf ein Minimum

zuriick. Die Raumtemperatur in der Steuer- und Navigationsabteilung lag bei konstante plus 21 Grad. Die Aul3ensensoren zeigten
dagegen drauRen Minus 18 Grad Kélte an.

Wahrend der ndchsten zwei Stunden arbeiteten die Manner routiniert weiter und sprachen nur selten ein Wort miteinander.
Mittlerweile schneite draufen die Zeitkapsel im anhaltenden Schneesturm immer mehr zu, die jetzt aussah wie ein grof3er
Schneehligel. Die fast kreisformige Landefléche besald immerhin einen Durchmesser von mehr als zwanzig Meter. Die Gesamthohe
der Zeitkapselkonstruktion lag bei ungeféhr acht Meter, wobei das obere Kuppelende zu einer kleinen Flache ausgebildet war.

Hier lag auch die halbautomatische Ein- und Ausstiegsluke der Zeitkapsel. Die Offnungssequenz konnte aus Sicherheitsgriinden
nur mittels eines bestimmten Zahlencodes in Gang gesetzt werden. Selbst an eine zusétzliche Notschleuse hatte man gedacht,

die bei Gefahr einen schnellen Ein- und Ausstieg ermoglichte.

Nachdem der Computer den genauen geografischen Standort des Landeplatzes ermittelt hatte, konnte er ein umfassendes
K oordinatennetz aufbauen und mit den vorhandenen Positionsdaten der einstmals versunken Stadt vergleichen.

Die Ergebnisse waren Uberaus verbl iiffend als Commander Sirius den 3D-Ausdruck der Karte betrachtete. Die jetzt vollig intakte
Stadt lag keine 100 Kilometer nérdlich ihres eigenen Landeplatzes entfernt an einem breiten Fluss.

Das gewaltige Gebirgsmassiv stellte ein absolut sicheres Versteck dar. Man hétte fur die Zeitkapsel in der Tat keinen besseren
Standort auswahlen kénnen. Er war einfach ideal gelegen und bot die besten V oraussetzungen fir den sicheren Ablauf der
bevorstehende Expeditionen. Die ganze Sache sollte sich aulRerdem gegentiber der Bevdlkerung, wenn es den eine gab, im
Geheimen abspielen.

Wahrend L ektro-One seine Aufmerksamkeit den vielen Anzeigegeréten auf der Sensitiv-Schalttafel widmete, ordnete
Commander Sirius aufgrund der duf3erst positiven Daten an, dass der Rest der Nacht zum Schlafen genutzt werden sollte. Sein
beschéftigter Bordingenieur nickte nur beilaufig mit dem Kopf, as er davon horte. Er wollte sich von seiner Arbeit einfach nicht
ablenken lassen. Unterdessen ging sein Commander in Gedanken nochmals jeden Punkt der geplanten Expedition durch.

Um unerkannt zu bleiben, wiirde man die komplizierte Tarnkappenausriistung anlegen und trotz der mitgefihrten
Antigravitationsgirtel aus Sicherheitsgriinden eventuell weite Strecken zu Ful3 zurlicklegen miissen, was den jewelligen Umsténden
nach zeitraubend und anstrengend werden konnte, dachte Commander Sirius so fir sich. Lektro-One hielt derweil eine der

vielen elektronischen Checklisten in seiner linken Hand und fingerte mit der rechten tber die verschiedenfarbig leuchtenden
Sensoren der Schalttafel. Irgendwann war er dann doch mit seiner Arbeit fertig und es dauerte nicht mehr lange, da kehrte eine
ungewdhnlich anmutende Stille im Steuer- und Navigationsraum der Zeitkapsel ein, die nur vom leisen, monotonen

Dauersummen des im Hintergrund laufenden Antimateriegenerators gestort wurde. Die beiden Méanner schliefen bald tief und

fest.



DraufRen heulte der Schneesturm mit unverminderter Heftigkeit weiter. Die weil3en Eis- und Schneemassen Uber der Zeitkapsel
schichteten sich von Minute zu Minute immer weiter auf.

Weit weg der beiden schlafenden Méanner spielten sich unterdessen seltsame Dinge ab.

Eine zweite, speziell ausgeriistete Transporterzeitkapsel war pl6tzlich in unmittelbarer Nahe der geheimnisvollen Stadt wie aus
dem Nichts aufgetaucht.

Kurz darauf verlief3en im Schutze der Nacht auf einem bulligen Schwebegleiter insgesamt vier Gestalten in silbrig glénzenden
Schutzanziigen fast lautlos die breite Ausstiegsoffnung der Transporterzeitkapsel. Auf der breiten Ladefl&che des radlosen Geféhrts
befand sich ein imposanter kugelformiger Gegenstand aus glanzendem Metall mit kurzen Stummelfifden, die an vier hydraulischen
Klammern befestigt waren.

Der Gleiter steuerte direkt auf das Zentrum der Stadt zu und machte erst Halt vor dem riesigen, marmornen Kuppel gebaudedas
von gewaltigen, kreisformig angeordneten Steinsdulen gestiitzt wurde. Dort stellten sie das seltsam aussehende Ding direkt vor
dem Eingang ab. Danach schienen sieim Inneren der Metallkugel an irgendwas herum zu hantieren. Nachdem sie offenbar
damit fertig waren, gingen sie zuriick zu ihrem wartenden Gleiter, nahmen darin Platz und schwebten gemeinsam zurtick zu ihrer
Transporterzeitkapsel, die kurz darauf in einem sich kurzfristig aufbauenden Wurmloch wieder verschwand. Stille kehrte ein,

als ob nicht geschehen war.

Als der néchste Tag begann.

»Hey Commander, wachen sie auf!“ sprach Lektro-One mit gedampfter Stimme. Er betrachtete dabei gleichzeitig die
Anzeigeninstrumente auf der rechten Steuerkonsole und fuhr dann tber die blinkenden Lichter der Schalttafel.
Der Commander war mittlerweile aufgewacht und sald aufgerichtet in seinem Schalensitz.

~Wasist l0os? — Wie lange haben wir geschlafen, Lektro-One?* fragte er géhnend.
»Drauf3en ist es bereits hell geworden. — Schauen sie mal auf die Bildschirme, Commander!*

Mehr sagte der Bordingenieur nicht und zeigte dabei viel sagend auf die beiden eingeschalteten Monitore tber der
Instrumententafel, auf denen nur eine einzige weil3e Flache zu sehen war.

»Wer hétte das gedacht? Die Zeitkapsel liegt unter einer dicken Schneedecke. — Wir werden wohl oder tbel die Notschleuse
benutzen missen.” bemerkte Commander Sirius nachdenklich, a's er die Daten der Auf3ensensoren auf seiner eigenen
Anzeigentafel betrachtete.

»ESwird uns nicht anderes tibrig bleiben.” antwortete der Bordingenieur und fuhr fort: ,Ich hab' bereits die letzten Checks
durchgefuhrt und ale Vorbereitungen zum Verlassen der Zeitkapsel getroffen. In der Ausstiegsschleuse 1 héngen die Warme
isolierenden Kdrperanzige, die uns vor der klirrenden Kélte schiitzen werden. Die Ubrigen Gegenstande, wie die
Tarnkappenausriistung und die Strahlenwaffen, befinden sich im Raum 2 gleich nebenan.”

»3chon in Ordnung! Ich weil3 doch selbst, wo die Sachen hangen, Lektro-Onel!“, nickte Commander Sirius bestétigend und
bemerkte noch nebenbei: ,, Gehen wir an die Arbeit und vergessen sie nicht ihren eigenen Peilsender einzuschalten! Im Notfall



konnen sie damit die Zeitkapsel auch ohne mich finden. — Und geben sie ordentlich Druck in die Ausstiegsschleuse, damit der
Schnee beim Offnen des Schotts davonfliegt!

Genau 30 Minuten spéter traten beide Manner in voller Ausriistung aus der sich automatisch 6ffnenden Notausstiegsschleuse
hinaus auf ein glitzerndes, Schnee bedecktes Plateau. Mit ein paar Handbewegungen richteten sie den automatischen Kompass
aus und stapften auf ihren breiten Spezialschuhen in die angegebene Richtung los. Die Entfernung zur Stadt betrug genau 98
Kilometer und wurde al's feststehender roter Punkt auf dem Kompassmonitor permanent angezeigt. |hr eigener Standort wurde
durch einen griinblinkenden Kreis dargestellt, der aktuell mitwanderte und jeden Standortwechsel sofort anzeigte. So konnten

die beiden Ménner ihr Ziel nie aus den Augen verlieren.

Nach einem etwa 250 Meter langen Ful3weg durch knietiefen Gebirgsschnee mussten Commander Sirius und Lektro-One dann
doch die mitgefuhrten Antigravitationsgiirtel aktivieren, dasich direkt unterhalb des Plateaus eine wild zerklliftete Bergregion
ausbreitete, die nur mit dem Flugguirtel zu Gberwinden war.

Der ruhige Schwebeflug Uber das geféhrliche Gelénde dauerte nicht mehr als 20 Minuten. Dann verénderte sich die Landschaft
abermals und ging in einen riesigen bis zum Horizont reichenden Bergwald Uber. Hier lag bedeutend weniger Schnee. Ab und
zu tauchten einige leicht vereiste Seen unterschiedlicher Gréf3e auf, die aber von den beiden Zeitreisenden nicht sonderlich
beachtet wurden. Der Biotaster zeigte, bis auf einige Wildtiere, kein anderes L eben an, was beide Manner argwohnisch werden
lield. Man hétte zumindest in dieser Gegend schon etwas von den Bewohnern der Stadt bemerken missen, auf die sie direkt
zusteuerten. Der Einsatz der Tarnkappenausrtistung wurde deshalb noch nicht nétig.

Nach etwa 85 Kilometer direktem Flug erreichten sie mit ihren Antigravgirteln einen verschneiten Higel, der aus der Gibrigen
Landschaft heraus ragte. Die freie Anhdhe bot sich geradezu an darauf zu landen und Commander Sirius gab entsprechende
Landebefehle Uber Funk auch an Lektro-One weiter. Keine finf Minuten spéter steuerten beide auf einen flachen Felsen zu,
setzten dort auf und sahen zu ihrer groRen Uberraschung am Horizont zum ersten Mal die sich allerdings nur schwach
abzeichnende Silhouette jener Stadt, deren uralte Uberreste auf NOXOS 25 000 Jahre spéter in der Zukunft gefunden werden
sollten. Fasziniert von dem grandiosen Anblick verharrten die beiden Zeitrei senden mehrere Minuten lang in regungsloser
Pose und genossen so ganz nebenbei auch noch das herrliche Panorama der weiten Landschaft.

Dann unterbrach Commander Sirius die wohltuende Stille und sagte nachdenklich: , Bis jetzt haben wir auf3er wild lebenden
Tieren noch keine einheimische Bevdlkerung gesehen. Auch der Biotaster zeigt keine humiden Lebewesen an.” sagte er zu
Lektro-One.

»Stimmt..., auch schon registriert, Commander. Kann gut sein, dass sich unsere unbekannten Freunde wegen der Kélte allein
ihren Hausern verkrochen haben.” gab der Bordingenieur lachelnd zur Antwort und schob dabel seine Schneebrille nach oben in
die Stirn, um besser sehen zu kénnen.

Commander Sirius blickte skeptisch zurlick zu den Bergen, die jetzt weit hinter ihnen lagen. Er Uberpriifte das Peilsignal der
Zeitkapsel auf dem flachen Kompassmonitor, das ihm trotzdem kein hundertprozentiges Gefthl der Sicherheit einflofite. Ein
flaues Gefuihl machte sich in seiner Magengegend breit. Er wére am liebsten auf der Stelle wieder umgekehrt und hétte die ganze
Mission um einen Tag verschoben, denn die Zeitkapsel bot ihnen ein hohes Mal3 an Sicherheit und war wegen des
Schutzschirmes praktisch unangreifbar. Hier drauf3en waren sie nicht nur den Unbilden der Natur ausgesetzt, sondern auch alen
anderen Gefahren des Planeten, der ihm irgendwie fremd erschien und gar nicht so vorkam, als sei er NOXOS.

Commander Sirius wandte sich an seinen Bordingenieur und sagte zu ihm: ,, Wir sollten so schnell wie moglich weitermachen
und noch vor Einbruch der Dunkelheit wieder am Landplatz sein, Lektro-One! — Die Entfernungsskal a des automatischen

Kompasses zeigt etwas weniger as zehn Kilometer bis zur Stadt an. Lass' uns also los fliegen! Einen Kilometer vor dem



Stadtrand schalten wir die Tarnkappen ein, suchen uns ein gutes Versteck und gehen den Rest des Weges zu Ful3. Wer weil3, was
uns heute noch ales erwartet. Sollten wir auf Einheimische stol3en, wissen sie was zu tun ist.”

L ektro-One schaltete seufzend den Antigravgrtel ein, lief? sich vorsichtig von seiner unsichtbaren Kraft langsam in die Luft

heben und folgte dann seinem Commander im vorgeschriebenen Sicherheitsabstand.

Der Schwebeflug Uber die schdne Landschaft dauerte diesmal nicht lange und in weniger a's zehn Minuten erreichten die beiden
Manner die sanften Ufer eines halb zugefrorenen Flusses. Er war tiberzogen mit einer riesigen Zahl kunstvoll verzierter Stein-

und Metallbriicken, die esin alen nur denkbaren Formen und Gréf2en gab. Die Ufer des Flusses wurden stadtei nwérts von
meterdicken Marmormauern gesaumt, der, je weiter er in die Stadt hinein reichte, in einem weit verzweigten Kanal system
mindete. Das trage dahin flief3ende Wasser in den Seitenarmen verlor sich schliefdlich irgendwo schléangelnd in eéinem
unlbersehbaren Gewirr aus verwaisten Plétzen, einsam da liegenden Stral3en und stillen Wegen, die wiederum von einer
unglaublichen Menge architektonisch seltsam aussehender Gebéaude aller GrofRenordnungen beidseitig flankiert wurden. Genau im
Zentrum der Stadt erhob sich eine kolossal aussehende, von gewaltigen Séulen getragene, weil3 glanzende Kuppel aus hell
leuchtendem Marmorgestein, die fir den Betrachter wegen ihrer atemberaubenden Gréf3e und im Verbund mit der Ubrigen Anlage,

den seltsamen Eindruck eines tiberdimensionierten Sakral baues erweckte.

Die beiden Manner kamen aus dem Staunen nicht mehr heraus. Je langer sie aber ihre suchenden Blicke Uiber den seltsamen Ort
schweifen lief3en, desto mehr wurde ihnen klar, dass dieser Ort alles andere war a's eine gewohnliche Stadt. Nirgendwo konnten
sie eine |lebende Seele entdeckten. Auch der Bioscanner zeigte nichts an. Hier schien es offenbar keine Bewohner zu geben.

Nur der heulende Eiswind trieb den losen Pulverschnee wie feinen Puderzucker durch die leeren Stral3en, Wege und Plétze vor
sich her. Der Anblick deswie tot daliegenden, gigantischen Gebaudemeeres erzeugte eine distere Gefiihlslage bei den

Zeitreisenden und liefd sie angesichts der unheimlich anmutenden Szene erschavuern.

Noch immer standen beide Manner schweigend da. Als erster meldete sich Lektro-One zu Wort: , Esist einfach unglaublich! —
Was wir hier sehen, das ist moglicherweise in Wahrheit nur eine riesige Totenstadt. Vielleicht sogar eine Kultstétte oder ein
Friedhof gewaltigen AusmalRes, Commander. Sehen sie sich mal die eingravierten Inschriften tber den monumentalen Saulen der
Gebéaude an! Die gleichen Schriftzeichen haben wir bei den Ausgrabungen auf dem Areal der Versuchsanlage gefunden und ich
wette drauf, dass sie uns Auskunft Uiber die Herkunft der Toten geben kdnnen, wenn wir die Bedeutung der Zeichen erst einmal
entziffert haben. — Vorausgesetzt natdrlich, ich liege mit meinen Vermutungen richtig.”

Commander Sirius rausperte sich. Er war im Prinzip der gleichen Meinung wie sein Bordingenieur, doch stellten sich fur ihn
momentan ganz andere Fragen, deren schllissige Beantwortung von grofiter Wichtigkeit sein wirde. Das Rétsel dieser
geheimnisvollen, wie tot daliegenden Stadt kdnnte mdglicherweise auch mit ihrer eigenen Zivilisation zusammenhéngen, denn
man hatte sie ja auf NOXOS gefunden, ihrem eigenen Planeten. Er wollte vor allen Dingen wissen, wer diese intelligenten

L ebewesen waren, die ihre Toten hier so aufwendig bestattet hatten. Dann wiirde er sicherlich auch eine Antwort auf die Frage

finden, was mit ihnen geschehen war.

Um dies in Erfahrung bringen zu kdnnen, wollte er sich gewaltsam Zugang in das Innere eines dieser gewaltigen Gebaude
verschaffen, die alle aussahen wie Uberdimensionierte Mausolen, denn nur dort lief3en sich die Grabkammern der Verstorbenen
eventuell 6ffnen und ndher untersuchen. Eine andere M dglichkeit sah Commander Siriusim Augenblick nicht.

»Kommen sie mit, Lektro-One! Wir werden der Stadt der Toten jetzt mal einen ndheren Besuch abstatten. Wir missen
herausfinden, wie die L ebewesen aussahen, woher sie kamen und zu welchem Zweck sie das hier alles hinterlassen haben. Ich
hoffe, sie haben keine Angst vor aten Leichen und ekligen Modergertichen! Wenn doch, kdnnen wir die ganze Sache jetzt gleich
abbrechen.”



L ektro-One bewahrte seine lassige Haltung. Mit einer flieffenden Handbewegung strich er die Anspielungen seines Freundes
Sirius weg, driicke auf die Sensortaste des Antigravgurtels und setzte sich unverziiglich in Bewegung, wobei er so tat, aswolle er
sich mit einem zweiten Platz hinter dem Commander nicht zufrieden geben. Mit Maximalleistung seines Fluggirtel s schwebte

er in einem hohen Bogen davon. Commander Sirius beeilte sich damit, dem verargerten L ektro-One so schnell wie moglich
hinterher zu fliegen, der mittlerweile irgendwo zwischen den riesigen Steingeb&uden verschwunden war.

Commander Sirius befahl Lektro-One sich tiber Intercom zu melden und ermahnte ihn, vorsichtig zu sein. Knapp zwei Minuten
spéter hatte er seinen Bordingenieur jedoch wieder eingeholt, der bereits vor dem erstbesten Mausoleum gelandet war und sich
vor dem monstrésen Eingang postiert hatte.

Die méchtigen, steinernen Tirflugel des Eingangsportals mal3en an die vier mal vier Meter und lief3en sich, zur allgemeinen
Verwunderung der beiden Zeitreisenden, ohne grofe Schwierigkeiten 6ffnen.

Die Manner hatten eigentlich mit erheblicheren Schwierigkeiten gerechnet und staunten dariiber, wie leicht sieauchin die
dahinter liegende Bogenhalle gelangen konnten, an deren hohen Wanden sich Hunderte von rechteckigen Offnungen befanden,
diein gleichmaidig Ubereinander angeordneten Reihen vom Boden bis zur Decke reichten. Es gab keine Abdeckplatten davor, die
einen Blick in das Innere dieser dunklen Locher verhindert hétten.

Als Commander Sirius und Lektro-One allerdings einen priifenden Blick in die vermeintlichen Grabnischen warfen, staunten

sie nicht schlecht. In jeder Offnung lag nur ein einziger, langlich geformten Metallzylinder, dessen beide Enden mit klobig
geformten, bléulich-schwarzen Kappen verschlossen waren. Jeder der Manner nahm jetzt einen Zylinder in die Hand, entfernten
vorsichtig den Staub von der Hulle und wendeten ihn mehrmals nach allen Seiten, konnten jedoch rein &ulRerlich nichts Aufféliges
daran entdecken.

»Was glauben sie L ektro-One, was das hier ist?"

Der Bordingenieur der Zeitkapsel zogerte einen Moment mit der Antwort, drehte den Metallzylinder noch einmal prifend herum
und sagte dann: ,,Ich bin mir nicht ganz sicher, Commander, aber ich denke mal, diese Dinger sehen ein bisschen wie Urnen

aus, in denen sich normalerweise die eingeéscherten Uberreste von Toten befinden. Konnte natiirlich auch was vollig anderes sein. —
Wasweil3ich?"

Commander Sirius Uberlegte und runzelte nachdenklich die Stirn.

»Ja, du kdnntest Recht haben, Lektro-One. Aber ich sehe keine namentliche Beschriftung oder sonstige Hinweise von
Verstorbenen auf den einzelnen Zylindern. Das gleiche gilt auch fir die Nischen. Nirgendwo auch nur ein einziges
Schriftzeichen. Noch nicht einmal eine Nummer oder dhnliches, wenn ich mal von der Beschriftung Giber den Eingangen drauf3en
absehe. Die werden ihre Verstorbenen doch nicht alle anonym bestattet haben! Wére doch reiner Unsinn! — Oder?*

Wahrend Commander Sirius redete, blickte er dabei gleichzeitig in der grof3en Grabhalle herum, in der sich mittlerweile ein
staubiger Nebel ausgebreitet hatte und das Licht von drauf3en ein wenig abdunkelte. Die gesamte Atmosphére machte auf ihn
langsam einen unheimlichen Eindruck. AuRerdem drang eine scheuldliche Ké@lte von drauf3en rein, was den Commander dazu
veranlasste, die Innentemperatur seines Schutzanzuges leicht zu erhéhen.

Schliefdlich sagte er: ,,Und wenn das hier keine Urnen sind, sondern etwas ganz anderes? Wir sollten vorsichtshalber eine
bestimmte Anzahl Zylinder mitnehmen und den Inhalt in unserem Labor genauestens untersuchen. Wir miissen uns sicher sein,
was da drinnen ist. Wir haben noch mindestens zwei Tage Zeit, bevor wir endgliltig mit der Zeitkapsel wieder in unsere eigene



Zeit zurtick miissen.”

»OK, geht in Ordnung, Commander! Ich schnappe mir ein paar von diesen Dingern und nehme sie mit.* antwortete L ektro-One,
griff sich zwei von den herumliegenden Metallzylindern, verstaute sie in seinem mitgebrachten Rucksack und schritt etwas
spéter dem Ausgang der Halle entgegen. Commander Siriustat esihm gleich. Vor dem Mausoleum aktivierten sieihre
umgeschnallten Fluggirtel und schwebten langsam in Richtung Zeitkapsel davon, geleitet vom Signal des Peilsenders.

Drauf3en war es schon fast dunkel geworden, as die beiden Manner endlich den ruhig da liegenden Landeplatz ihrer Zeitkapsel
erreichten. Dann schritten sie zum Eingang riiber, 6ffneten ihn und stiegen ein. Die mitgebrachten Zylinder wurden aus
Sicherheitsgriinden in der Einstiegsschleuse verstaut, aus der man hinterher jegliche Atemluft entfernte und auf diese Weisein
eine Vakuumkammer umfunktionierte.

Der zuriick liegende Tag war anstrengend gewesen. Commander Sirius und Lektro-On machten es sich im Steuer- und
Navigationsraum bequem, checkten nebenbel nochmals alle wichtigen Funktionen der Zeitkapsel durch und lief3en zuletzt den
Energieschild mit ein Drittel Kraft hochfahren. Man wollte auf jeden Fall vor unangenehmen Uberraschungen sicher sein.

Am néchsten Morgen, nach einem ruhigen Schlaf und einem ausgiebigen Frihstiick, legte sich Lektro-One den klimatisierten
Schutzanziige an, Uberprifte die Dichtheit des Raumhelmes und stieg zusammen mit Commander Sirius hinab zum
Schleusenausgang. Dort angekommen lief3 L ektro-One Uber ein zischendes Einlassventil Luft zum Druckausgleichin die
Schleusenkammer stromen und 6ffnete Uber eine Hydraulik das schwere Sicherheitsschott. Auf Anweisung von Commander
Sirius war die Vorgehensweise zum Offnen eines der Metallzylinder vorher genau festgelegt worden, um im Falle einer Gefahr

sofort einschreiten zu kénnen.

Der schlaksige Lektro-One begab sich jetzt alein in die Schleuse. Nachdem das | nnenschott geschlossen war, setzte
Commander Sirius das Auf3enschott in Betrieb, damit sein Bordingenieur mit dem Zylinder ins Freie gehen konnte. Zum
Schluss schaltete er ale Sicherheitseinrichtungen ein, um sie im Notfall sofort einsetzen zu kénnen, sollte es zu einem
Zwischenfall kommen.

Keine funf Minuten spéter stand L ektro-One drauf3en vor der Zeitkapsel im tiefen Schnee. Die beiden Helmkameras liefen mit,
die jede noch so kleine Bewegung aufzeichneten. Die interne Kommunikationseinrichtung war eingeschaltet.
»-..Lektro-One, wieist die Verbindung?* fragte der Commander.

»Klar und deutlich! Ich gebe ihnen Zeichen, wenn ich damit anfange, den Zylinder zu 6ffnen!”

Aufmerksam beobachtete Commander Sirius jetzt auf dem flachen Monitor neben dem inneren Schleusenschott das
Geschehen im Freien. Dann befahl er Lektro-One eine der Kappen des silbrig gldnzenden Metallzylinders behutsam zu
entfernen. Der konzentriert arbeitende Bordingenieur brauchte noch nicht einmal zwei Minuten dafiir, um den klobigen
Verschluss von dem réhrenférmigen Ding zu 16sen. Kurz danach hielt er beide Teile einzeln direkt in die Objektive seiner

|laufenden Helmkameras.

»Lektro-One, schauen sie mal selbst in den Zylinder! Ich glaube, da hat sich im innern was bewegt. Seien sie vorsichtig, mein

Freund!*

Pl6tzlich schien drauf3en der Teufel los zu sein. Die Stimme von Lektro-One Uberschlug sich beinahe als er aufgeregt sagte:

»Commander, ich schwitze unangenehm. Meine Thermosensoren schlagen Alarm und warnen mich davor, dassdie



Lufttemperatur in der unmittelbaren Umgebung des Zylinders bereits auf Uber 65 Grad Celsius gestiegen ist. Was soll ich tun?
»Lektro-One, kehren sie sofort in die Schleuse zuriick! Werfen sie den Zylinder weg! Lassen sie alles stehen und liegen! Ich
werde die Desinfektionsanlage in Betrieb setzen, sobald sie drinnen sind und das AuRRenschott geschlossen und verriegelt ist.”

Im gleichen Moment fing der Bordingenieur draufRen an zu schreien: ,, Commander, irgendwas dringt durch die AuRRenhiille meines
Schutzanzuges. Ah, die Hitze verbrennt mich! Verdammt, was ist das? Ich kann meine Beine nicht mehr bewegen...! Helfen sie
mir, Commander! Ich..., ich sehe nichts mehr...!

Lektro-Onerissin einer verzweifelten Geste die Arme hoch. Im néchsten Augenblick bléhte sich sein Schutzanzug wie ein
Ballon auf, um sofort wieder in sich zusammen zu fallen. Dann kippte Lektro-One der Lange nach in den tiefen Schnee und
blieb dort regungslios liegen. Es dauerte eine Weile, da bewegte sich der zerborstene Schutzanzug pl6tzlich zuckend hin und her
und eine ekelhaft aussehende, breiig-rote Fleischmasse kroch aus ihm heraus, die sich langsam wie eine blutrot gehautete

Schlange auf die getffnete Schleuse der Zeitkapsel zu bewegte.

Commander Sirius hatte den dramatischen Todeskampf seines Bordingenieurs wie geldhmt vor Entsetzen auf dem kleinen
Schleusenmonitor mit bekommen. Mit einem Schlag wurde ihm bewusst, dass da drauf3en mit Lektro-One etwas Schreckliches
passiert sein musste. Instinktiv schlug er mit der Faust hastig auf den Notknopf der Schnellverriegelung. Sofort setzte sich mit
einem lauten Geréausch das AuRenschott hydraulisch in Bewegung, um die Zeitkapsel hermetisch abzuschlief3en. Er warf noch
schnell einen Blick auf den Monitor und glaubte, draufRen im aufkommenden Schneegesttber eine Gestalt gesehen zu haben, die
sich auf die Zeitkapsel zu bewegte und aussah wie L ektro-One.

Verwirrt von diesem letzten Eindruck lief der Commander so schnell er konnte mit weit ausholenden Schritten in den Steuer-
und Navigationsraum zuriick, betétigte in aler Eile die Schnellstartsequenz des Antimateriegenerators, wartete einen Moment,
bis die Leistungsanzeige bei fast hundert Prozent lag und lief? dann den Energieschild hochfahren, der sich hell flimmernd in
Sekundenschnelle um die ganze Zeitkapsel legte.

Der néchste Schritt bestand fir Commander Sirius darin, die Zeitsprungkoordinaten frei zuschalten, die auch in der Basisstation
gespeichert waren. Ein dringender Notfall war eingetreten. Dann schickte er ein kodiertes Hyperraumnotsignal los, um die
absolute Prioritét seines Zeitsprunges durchzugeben. Nur wenige Minuten spéter erreichte ihn eine klare Bestétigung, welche am
Steuerpult durch ein griines Licht angezeigt wurde. Die ruhig daliegende Zeitkapsel begann noch im gleichen Moment unter der
gewaltigen Energie des Antimateriegenerators zu vibrieren, bis sie etwas spater vom Sog des schlagartig auftauchenden
Wurmloches mitgerissen wurde und darin verschwand.

Alsdie Zeitkapsel aus dem stationdren Wurmloch unter heftigen Turbulenzen am anderen Ende in das gigantische Start- und

L andegebaude geschleudert wurde, geriet sie sofort in die aktivierten Magnetkrafte des Raumkriimmers, der sie automatisch in
den gedffneten Andockmechanismus hineinzwang. Nach den tiblichen Sicherheitsprozeduren lief3en die Wissenschaftler der

V ersuchsanlage Commander Sirius aussteigen. Einige Stunden spéter traf man sich in einem der Beratungsraume innerhalb der
Sicherheitszone. Auf3er Commander Sirius waren noch drei weitere, hochrangige Wissenschaftler zugegen, die ihn zuerst
Willkommen hief3en und sich anschliefRend der Reihe nach vorstellten.

Einer der drei Forscher trat aus der Reihe hervor und begann zu reden.

»Commander Sirius, wir mdchten ihnen zuerst einmal mitteilen, dass bedauerlicherweise ihr Bordingenieur Lektro-One bei
seinem letzten Einsatz ums Leben gekommen ist. Wir haben ihn leider nicht retten kdnnen. Sicherlich wollen sie jetzt wissen,
was mit ihrem Freund da drauf3en vor der Zeitkapsel passiert ist. Ich werde esihnen gleich erkléren. — Sie selbst haben Ubrigens



sehr gute Arbeit geleistet. Wir missen uns bei ihnen daftir bedanken. Durch ihre schnelle Reaktion haben sie verhindert, dass ein
Uberaus geféhrliches Virusin die Zeitkapsel eindringen konnte. Es wurde in dem Moment vernichtet, als sie den Schutzschild
rechtzeitig aktivierten. Das Wurm dhnliche Wesen, ich nenne es mal Alien, ist durch die Berihrung mit der Schirmenergie
formlich verdampft. AulRerdem haben wir bereits das an die Zeitkapsel Ubertragene Bildmaterial der Helmkameras und die Daten
aler anderen Mefdinstrumente von Lektro-One ausgewertet und dabei festgestellt, dass in den gefundenen Zylindern
winzigkleine Nanomaschinchen deponiert waren, die einen Virusim Gepéck hatten, das auf3erst aggressiv gegen alles vorgeht,
was lebendig ist. Aber es kommt noch schlimmer. Die Nanomaschinen leisten nur die Vorarbeit. Sie knacken fast jedes

Material und erzeugen dabei eine brutale Hitze. Ist der Wirtskorper erreicht, dringen sie Uber die Haut in den Kérper ein und
setzen erst hier das Virus frel. Dieses beginnt sofort damit, die Zellstruktur des infizierten L ebewesens umzuprogrammieren.
Das Ergebnis haben sie ja selbst sehen kdnnen. Es nimmt voriibergehend die Gestalt seines Wirtes an und verwandelt sich erst
spéter in eine intelligente, weitaus verbesserte L ebensform, die uns bisher so noch nicht begegnet ist. Wir wissen nicht einmal
aus welcher Ecke des Universums diese Kreaturen kommen. Einesist aber jetzt schon sicher: Sie verbreiten sich auf raffinierte
Art und Weise und haben auf dem Planeten NOXOS vor mehr als 25 Tausend Jahren ein gewaltiges Depot in Form einer Stadt
angelegt, die wie ein gigantischer Friedhof auf den Betrachter wirkt. Wahrscheinlich nicht ganz ohne Grund. Denn an diesem
Ort haben sieihre eigenen Gene abgelegt, dietief in den Viren schiummernd eingebettet ihrer Freisetzung harren und
moglicherwel se Jahrtausende in den Metallzylindern, der zusétzlich noch mit einer Gelee &hnlichen Substanz ausgekleidet it,
tiberdauern kénnen. Ubrigens haben wir die tibrigen Zylinder aus der Schleusenkammer der Zeitkapsel bereits sichergestellt. Sie
liegen jetzt gut verpackt in unserem Hochsicherheitslabor fiir auf3erirdische Lebensformen. Wir haben einen von ihnen ausgiebig
untersucht und interessante Sachen heraus gefunden. Sie kénnen froh sein, dass diese Dinger den Zeitsprung schadlos
Uberstanden haben. Wére es nicht so gekommen, hétten wir sie zusammen mit der Zeitkapsel vernichten missen. Nun, das Gluck
war auf ihrer Seite, und es wére wirklich schade um sie gewesen, Commander Sirius.”

Schliefdlich trat ein weiterer Wissenschaftler hervor, den der Commander entfernt von einigen Testlaufen her kannte.
Seine Stimme war etwas schleppend, als er anfing zu sprechen.

»Ja, Commander, wir haben in der Tat ein Problem gehabt. Ich will ihnen das mal so erkléren. — Wahrend wir sie und Lektro-One
25 000 Jahre zurlck in die Zeit reisen lief3en, haben unsere Kryptocomputer fast zur gleichen Zeit einen grof3en Teil der
Schriftzeichen entschllisseln kdnnen, die sehr aufschlussreich waren. Wir fanden namlich heraus, dass diese sog. ,, Stadt der Toten”,
wir wollen sie mal so nennen, nur dazu diente, um dort ein hoch aggressives Virus zu hinterlegen, das Uber duf3erst ungewdohnliche
Fahigkeiten verflgt. Mein Kollege hat es ja schon angedeutet. Wir haben einiges an Mehr herausgefunden.

Nun, da gibt es eine Kombination aus Nanomaschinchen und Virus, die mit sehr groRer Wahrscheinlichkeit von einer uns
bisher vdllig unbekannt gebliebenen Raum fahrenden Rasse stammt. Wir haben alles zusammen unter dem Begriff , Trojaner”
zusammengefasst. Die Erfinder dieses Trojaners haben es damit fertig gebracht, ihr eigenes Uberleben zu sichern, indem sie
andere Lebewesen mit dem Virusinfizieren, das den befallenen Wirt in die eigene korperliche Gestalt, also die der Aliens,
umwandelt. Das funktioniert sogar bei Tieren und Insekten. Wenngleich nicht so effektiv wie bei h6her entwickelten

L ebensformen. Eine faszinierende M etamorphose setzt sich dabei jedes Mal in Gang. Das Virusist nicht nur Uberaus
intelligent, sondern noch dazu im hdchsten Mafe tberlebensféhig, was nicht verwundert, denn sie lagern mitunter mehrere
Tausende von Jahren oder noch lénger in ihren Metallzylindern, dessen Struktur denen von Kristallen gleicht und praktisch
nicht verrotten kann. Die Totenstadt beherbergt offenbar Million davon. Wahrscheinlich liegen die ganzen Gene eines Volkes
dort deponiert herum. Nun, wie schon gesagt. Hat das Virus erst einmal seinen wehrlosen Wirtskorper befallen, wandelt es
diesen nach und nach in die Gestalt jener Lebewesen um, die einmal weit vor der Entstehung unserer eigenen Zivilisation den
Planeten NOXOS aus dem All besucht haben. Die unbekannte Rasse baut wahrscheinlich tberall im Universum dhnlich
aussehende Totenstadte, offenbar mit der Absicht, dass andere intelligente L ebensformen, von ihrer Neugier getrieben, diese
friher oder spéter finden werden, um die dort deponierten Zylinder zu 6ffnen. Das haben wir ja auch getan, nur mit dem



Unterschied, dass wir die Gefahr rechtzeitig erkannt haben und entsprechende Gegenmal3nahmen einleiten konnten. — Aber bitte,
dieses Thema geht an meinen néchsten Kollegen! Der wird ihnen alles Weitere erkléren.”

Der nachste Wissenschaftler trat auf Commander Sirius zu.

»Nun, Commander, fragte er mit nachdenklichem Gesichtsausdruck, ,wie soll ich nur anfangen?* Er zdgerte etwas, alswolle er
jeden Satz auf die Goldwaage legen.

Schliefdlich fuhr er fort: ,,Nun, als wir heraus gefunden hatten, in welcher Gefahr sie und Lektro-One schweben wiirden, wenn
solch ein geféhrlicher Zylinder erst einmal gedffnet worden ist, schickten wir umgehend ein zweites Zeitreiseteam los, aber nicht
um sie zu warnen, das sollte spéter geschehen, sondern um eine unserer méchtigsten Antimateriebomben im Zentrum der
Totenstadt durch dieses Team anbringen zu lassen. Der Zeitziinder war so eingestellt worden, dass er die Bombe erst dann zur
Ziindung bringen sollte, wenn sie und L ektro-One wieder bei unsin der Versuchsanlage in Sicherheit waren. Leider kam es
anders — jedenfalls fr Lektro-One. Aber das die Antimateriebombe spéter tatsichlich doch explodiert ist, haben siejaan den
zerstdrten Resten sehen kdnnen, die wir tief unter unsim Boden von NOXOS als millionenfach zerrissene Steinfragmente durch
Zufall gefunden haben. Wir haben die Stadt der Toten, mit ihrem geféhrlichen Virus darin, zerstort.

Aber dasist immer noch nicht die ganze Wahrheit, Commander.

Mittlerweile wissen wir, dass die gewaltige Explosion der Bombe nicht alle Nanomaschinchen und ihre Viren vernichten

konnte, sondern dass einige von ihnen die Katastrophe tberlebt haben. Wahrscheinlich darunter auch die Reste aus Lektro-One's
Zylinder. Irgendwie haben es dann die Uberlebenden Viren geschafft, einige der damals schon auf NOXOS Iebenden Saugetiere
zu infizieren. Durch standige Mutationen schaffte es das Virus schliefdlich eine intelligente, humide Art hervorzubringen, diein
vieler Hinsicht bereits der unseren glich. Die neuen Lebewesen verénderten sich kontinuierlich. Ihre Zahl wuchs unaufhérlich an
und schliefflich schufen sie auf dem Planeten NOXOS im Laufe der Zeit ansehnliche Kulturen und Zivilisationen. Manche
gingen unter, andere entstanden neu. Aber immer war die ganze Zeit das gleiche Virus am Werk. Die Nanomaschinchen gab

es natrlich bald nicht mehr. Die wurden auch nicht mehr gebraucht. Dann hatten wir einen Verdacht, der uns anfangs schier
unvorstellbar vorkam.

Unsere Biologen konnten némlich anhand vergleichender Gen- und Zellproben den eindeutigen Nachweis liefern —und daran
besteht jetzt gar kein Zweifel mehr, dass wir Nachkdmmlinge jener siugetierartigen Lebewesen sein mussen, die das Uberlebende
Virus nach der Explosion der Antimateriebombe angefallen und infiziert hat.

Aber bitte, ich méchte meinem letzten Kollegen das Schlusswort Uberlassen. Er ist einer der Biologen aus dem Forscherteardie
uns dieses sensationelle Ergebnis beschert haben. Der Wissenschaftler driickte auf einen Knopf.

Ein hochgeschossener Mann im weif3en Kittel trat durch eine Seitentiir ein und blieb schliefdlich mitten im Raum stehen. Dann
wandte er sich dem Commander zu und sagte: ,, Wir haben mittlerweile Plane ausgearbeitet, die das sichere Uberleben unserer
Rasse auch noch in ferner Zukunft nicht nur auf NOXOS erlauben wird.

Zu diesen Zweck hat sich der oberste Wissenschaftsrat jetzt schon dazu entschlossen, die restlichen Zylinder samt Inhalt in
unseren Hochsicherheitslabors genauestens zu analysieren. Unser Ziel ist es, alles haargenau zu kopieren. Das wird uns nicht
besonders schwer fallen. Wenn das geschehen ist, werden wir dazu in der Lage sein, die Gene unserer eigenen Rasse in das
von uns neu erschaffene Virus zu importieren. Auch die néchsten Schritte stehen schon fest. Mit Hilfe unserer
Zeitsprungtechnik werden wir auf jeden Planeten, den wir besuchen, aufwendig gestaltete Depots errichten, in den unsere
Zylinder mit den gesamten Genen unseres Volkes, innewohnend in Billionen von Viren, hinterlegt sind.



Im Grunde genommen wenden wir nur die gleiche Uberlebensstrategie der unbekannten Fremden aus dem All an. Diese
Methode der Arterhaltung stufen wir a's auRerordentlich effektiv ein. Das missen doch auch sie zugeben, Commander Sirius.

Unsere Rasse wiirde dadurch so gut wie unsterblich werden.*

Der Commander schaute den Biologen jetzt unverwandt in die Augen. Dann sagte er: ,, Tja, mein Guter. Wie sagt man noch?
Ach jal Der Apfel falt nicht weit vom Stamm. Was heif3en soll: Wir sind die Alien..., nicht wahr? Oder etwa nicht?

Ende

(c)Heiwahoe
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